n la actualidad circulan, cada

vez mas, un gran numero de

noticias referentes a la biblio-
teca digital: su proliferacioén, la apari-
cioén de bibliotecas digitales globa-
les, universales, la implantacion de
protocolos de intercambio para faci-
litar la comparticion de contenidos,
la adopcion de estandares de catalo-
gacion de manera cada vez mas ge-
neralizada para cualquier contenido,
etc.

Todo ello refleja la necesidad de organi-
zar el conocimiento de la humanidad, ya no
es solo importante el acceso a la informa-
cion sino la organizacion misma de la infor-
macion.

Podria decirse que empieza a ser cada
vez mas urgente el desarrollo de bibliotecas
digitales, pues, al contrario de lo que son los
buscadores, unabiblioteca no solo facilita el
acceso alainformacion, sino su organiza-
cion, conservacion, integridad, manteni-
miento y su vocacion de difusion publica.

Por otro lado nos encontramos en un
momento en el que el descenso del coste de
dispositivos hardware tales como escaneres
o camaras digitales, y la disponibilidad de
software de reconocimiento de caracteres
(OCR) permiten que la digitalizacion de todo
tipo de material puedallevarse a cabo por
parte de la ciudadania. Asi, se posibilitala
creacion de multiples pequefas bibliotecas
digitales, descentralizadas pero conectadas
entre si, es decir, se democratiza la construc-
cion de unabiblioteca digital universal.

Sinembargo, enuna sociedad de lainfor-
macién como la actual, enlaque elacceso al
conocimiento es relativamente sencillo, en-
contramos que mucha de dicha informacion
permanece invisible paralas nuevas genera-
ciones. Jovenes que han crecido en un mun-
do digital, especialmente con Intermety los
moviles, y sin embargo carecen de los cono-
cimientos basicos parala creacion en ese
mundo tecnoldgico y desconocen los funda-
mentos que permitieron su desarrollo, ajenos
aconceptos como la descentralizacion, la
cooperaciony la colaboracion en el desarrollo.

Por tanto esimportante recuperar, enla
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educacion, conocimientos que permitan el
aprendizaje colectivo, elintercambio y la par-
ticipacion en la sociedad de lainformacion a
la que pertenecen, pero no como merosre-
ceptores sino como actores de primerali-
nea. Desde ese enfoque se planteala expe-
riencia piloto, en el marco del proyecto euro-
peo DEAN, de creacion de una biblioteca di-
gital por estudiantes de secundaria.

EL PROYECTO EUROPEO DEAN

Se trata de un proyecto coordinado por
Aldesoc (Asociacion latinoamericana para el
desarrollo social del conocimiento) y ensu
pagina web (aldesoc.org) encontramos toda
lainformacion relativa al mismo. El Proyecto
DEAN (Digital Edition Aprenticeship Network)
de la Asociacion Leonardo esta presentadoy
financiado por la Comisién Europea cuya du-
racion es de dos afos (2008-2010).

La formulacion del mismo se hizo porque
se consideraba que en la sociedad del cono-
cimiento las formas de aprendizaje estan
siendo modificadas radicalmente en cuanto
ametodologia y medios. Por ello Aldesoc se
planteaba un triple objetivo:

a) Aprender las técnicas de edicion digital
y de organizacion de las bibliotecas digita-
les

b) Usar las bibliotecas digitales y los docu-
mentos digitales como medio y método
de aprender

c) Establecimiento y uso de redes coope-
rativas de educacion.

La oportunidad de esta Asociacion de
participar en un proyecto transnacional euro-
peo facilita el intercambio de experiencias, la
transferencia de conocimiento, lacomunica-
cion enred, el conocimiento de la diversidad
culturaly lingliistica que facilita el dialogo in-
tercultural, y la adquisicion de nuevas técni-
casy metodologias para el aprendizaje y el
reconocimiento de la educacioninformaly
no formal.

Imagen de una alumna del proyecto Dean en el proceso de
digitalizacion de un libro.

DEFINICION DE UNA BIBLIOTECA
DIGITAL

Existen muchas definiciones de biblioteca di-
gital. Asi que, para situarnos, nosotros parti-
remos de la siguiente:

“Organismo o parte de él cuya funcion
principal consiste en constituir colecciones
de objetos digitales, mantenerlas, actualizar-
las y facilitar el uso de los documentos digita-
les que precisen los usuarios para satisfacer
sus necesidades de informacion, investiga-
cion, educacion o de esparcimiento, contan-
do para ello con personal especializado”.

El proyecto DEAN esta principalmente
enfocado ala creacion de objetos digitales a
partir de libros o textos. Porlo tanto, la des-
cripcion de los procesos de digitalizacion es-
taran referidos a documentos de texto.

PROCESO DE CREACION DE
OBJETOS DIGITALES
Elproceso de digitalizacion o de creacion de
los objetos digitalesse divide en distintas fa-
ses:

1. Seleccion del material a digitalizar
En primer lugar se establecen los criterios de
seleccion de material que se incorporaraen
nuestro proyecto. Almargen de los criterios
de contenido, es conveniente tener en cuen-
ta ciertos aspectos ala hora de elegir elma-

El proyecto DEAN esta principalmente enfocado a la
creacion de objetos digitales a partir de libros o textos
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terial que se va a digitalizar. Por ejemplo, la
calidad del papel, el tipo de edicion, si el texto
contiene imagenes, etc.

2. Digitalizacion
En segundo lugar se procedera ala digitaliza-
ciéon del material, utilizando para ello el hard-
ware (escaner, pletinas...) y el software dis-
ponible, y siguiendo las técnicas mas ade-
cuadas segun sea el caso.

3. Adecuacion
Segun el tipo de material fisico original se utili-
zaran distintos procedimientos posteriores
para adecuar la digitalizacion “en bruto” ala
construccion de un objeto digital que tenga
las caracteristicas necesarias en la aplicacion
aque vadestinado. Asi, utilizaremos el OCR
(Optical Charecter Recognition) cuando
queramos obtener un texto digital capaz de
ser procesado como tal. Enelcaso delas
imagenes, se retocan y convierten a diversos
formatos para obtener la calidad adecuada.
En el caso del sonido se quitan ruidos, se ha-
ran normalizaciones y compresion para su
restauracion u optimizacion.

4. Correccion
Para garantizar la calidad de los diversos ob-
jetos digitales, se tendra en cuenta que siem-
pre es necesario un proceso comprobacion
y correccion manual.

5. Almacenamiento en el depdsito
Una ver digitalizados los materiales y creados
los objetos digitales correspondientes, pa-
san al deposito para su almacenamiento, y
se realiza el control de calidad final, asi co-
mo la creacion de los metadatos corres-
pondientes para facilitar su posterior bus-
queday recuperacion.

DIGITALIZACION
El objetivo de la digitalizacion es conver-
tir lainformacion (en forma de textos,
imagenes fija, muUsicay voz, video, etc.)
contenida en diversos soportesaun
soporte electronico en el que informa-
cion se codifica en forma numeérica.

En general, para cualquier tipo de in-
formacion, ya provenga de texto, imagen o
audio o cualquier combinacion, correspon-
diente a cada una de las obras digitalizadas,
la consideraremos un objeto digital, o seaun
ftem considerado como untodo coherente,
que es el equivalente del objeto fisico, libro,
folleto, imagen o audio del que proceden.
(Esta definicion concuerda con la definicion
de objeto primario de la Biblioteca del
Congreso de EEUU http://www.loc.gov/
standards/metadata.html). En ciertos casos,
conviene considerar cada subdivision cohe-

rente de un objeto digital como un objeto di-
gital secundario o de nivel inferior. Por ejem-
plo: en un concierto cada pieza de un autor;
en un recital de poesia cada poema recitado;
en un conferencia de varios autores lainter-
vencion de cada ponente; en un libroun ca-
pitulo particular... pueden ser un fichero de
audio relativo aunacinta o cassette.

Textos

a) Escaneo: Consiste en obteneruna
imagen (facsimil) del texto en formato digi-
tal, es decir como una secuencia binaria.
Podremos usar los originales o fotocopias
de los mismos. Enla mayoria de los casos
correspondientes a publicaciones recien-
tes se procederaal escaneo de los textos
originales. Cuando la encuadernacion no
lo permita o cuando Nno se encuentre en
buen estado, se haran fotocopias de los
originalesy sobre éstas se efectuara el es-
caneo.

b) Reconocimiento éptico de carac-
teres (OCR): Para garantizar una maxima
calidad de los textos, poder efectuar fun-
ciones de busqueda en elinterior de los
propios textos, etc., se realizara alos do-
cumentos digitalizados el reconocimiento
Optico de caracteres (OCR), esto es, me-
diante un software se traduciran lasima-
genes de un texto escrito a un texto que
pueda ser editado por el ordenador.

EDICION Y ALMACENAMIENTO DE
OBJETOS DIGITALES
Otras de las tareas que han de realizarse con
objetos digitales son las relativas a su edicion
en laformaen que queramos visualizar nues-
tros textos y al almacenamiento ordenado
de los distintos materiales asociados con los
objetos digitales.

Una opcion es visualizar los textos en tex-
to plano(formato reconocible en cualquier or-
denador), es decir, sin ninguna caracteristica
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tipografica especial. Pero siqueremos con-
servar los textos y mostrarlos contodalari-
queza tipografica de los originales de que
proceden debemos usar otros formatos, en
general lamados de marcas, etiquetas o
marcadores, con los que asignhamos algunos
calificativos para describir las diferentes pe-
culiaridades, tipograficas u otras, de los tex-
tos. Se llevara a cabo una cierta edicion de los
textos digitalizados y corregidos del OCR. Se
usaran para ello, seguin los casos, distintos
formatos elegidos. Entre los mas usuales es-
tanlos de extensiones TXT, XML (TEl), XHTML
y PDF.

CREACION DEL REPOSITORIO

DIGITAL
Un Repositorio de objetos digitales, y en
particular los usados en las Bibliotecas
Digitales, es el lugar electronico donde se
alojan los objetos digitales que corresponden
alos diversos materiales bibliograficos que
se vayan incorporando a dicha biblioteca pa-
ra posterior consulta privada o publica.

Alcomenzar un proceso de digitalizacion
debemos, previamente, definir la organiza-
cion con que queremos almacenarlos para
posteriores usos. Aunque al principio sean
pocos los objetos a depositar y puedan pen-
sarse almacenarlos “donde caigan”, ya que
en este caso sera algo relativamente sencillo
saber déonde estan, cuales hay y como locali-
zarlos. Es conveniente que antes de que se
almacene el primer objeto se defina previa-
mente un ordeny los procedimientos nece-

5» sarios para mantener y almacenar los obje-

tos sistematicamente organizados, es de-
cir, deberemos definir una estructura para
elrepositorio.

En esta estructura se debera teneren
cuenta los tipos de materiales que se van
aalmacenar y definir categorias para ca-

dauno de esos tipos, como por ejemplo
podria ser: articulos, libros, imagenes,
audio, video.

Alahorade llevar a cabo el amace-
namiento es importante cuidar lano-
menclatura de los objetos digitales.
Puede ser tentador nombrar el objeto

digital con términos descriptivos sobre

el contenido, pero este hecho se iraha-

ciendo mas confuso a medida que se vayan
incorporando nuevos materiales. Por ello,
recomendamos nombrar los objetos digita-
les mediante un cédigo preestablecido.
Luego, sise ve conveniente y que facilita el
reconocimiento a simple vista del objeto di-
gital, el nombre puede tener como prefijo el
tipo o categoria ala que pertenece, de mo-
do que elnombre de los objetos digitales
quede de la siguiente manera: libro-AO0O0O.
pdf.

www.studiopress.es



Dado que el repositorio sera el lugar don-
de se almacenan de forma definitiva los obje-
tos digitales, en muchos casos es conve-
niente crear un espacio intermedio para el
control de calidad, en donde se haran las
comprobaciones de que las nomenclaturas
sonlas correctas; se realizaran e integraran
los metadatos; silos objetos digitales han te-
nido que ser corregidos o comprobados, se
les dara el visto bueno, y ese espacio creado
sera el “depodsito”, y reproducira la misma es-
tructura que el repositorio, sibien parte de los
materiales puede sufrir alguna modificacion
0, sino cumplentodos los requisitos, queda-
ran “congelados” antes de pasar al reposito-
rio.

IDENTIFICACION DE LOS

RECURSOS DIGITALES:

METADATOS
Para dar un acceso efectivo alos recursos
que hay en la Biblioteca Digital, se deben
describirmediante el uso de los metadatos.
Estos contendran informacion descriptiva
sobre las peculiaridades o atributos de cada
objeto. Los metadatos proporcionaran infor-
macion sobre la localizacion del objeto digital,
los formatos en los que se encuentra, mate-
ria ala que pertenece, autor, lenguay otras
caracteristicas bibliograficas. Su funcion es
facilitar al usuario final el descubrimiento y na-
vegacion por lainformacion, ya que sin ellos
es muy dificil unir repositorios de informacion
con distintos origenes.

Los metadatos son piezas de informa-
cion con las que describir alos objetos digita-
les. También describiran alos objetos digita-
les secundarios asociados, y también a co-
lecciones de objetos vinculados entre sipor
alguna propiedad. Cuando se trate de colec-
ciones de objetos digitales tendremos que
especificar los metadatos porlos que ese
objeto (en muchos casos inexistente fisica-
mente) describe un conjunto de los objetos
(y eventualmente los objetos secundarios
asociados).

Los estandares mas generalizados para
la descripcion de metadatos son Dublin Core
y MARC21.

Dublin Core
(http://dublincore.org/)

El objetivo del Dublin Core es definir un
conjunto basico de atributos que sirvan para
describir todos los recursos existentes enla
red. La definicion del conjunto basico de atri-
butos se hallevado a cabo a nivel internacio-
naly con participantes de diversas discipli-
nas.

Podemos resumir las principales carac-
teristicas de Dublin Core de la siguiente ma-
nera:
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Simplicidad, pensado para que pueda ser
utilizado tanto por bibliotecarios como por
cualquier autor que desee describir sus
documentos y aumentar su visibilidad
Consenso internacional en elnimeroy
definicion de los elementos

Flexibilidad, nada en el DC es obligatorio,
todoslos elementos son opcionalesy re-
petibles; asi el usuario elige la profundidad
de una descripcion. Los elementos basi-
cos de Dublin Coreson15

En el proyecto DEAN se utiliza el estandar
de Dublin Core parala descripcion de los me-
tadatos, pues es un estandar mas sencillo,
mas adaptado ala nueva concepcion de la
web, ya que su condicion de ser distribuida
fomenta la autoformacion en conceptos an-
tes exclusivos de los bibliotecarios parala
descripcion de recursos.

Dublin Core"Metadata Initiative
kg e ot

s b o 54 Pt Pt

Portada de la pagina principal de la Iniciativa de Metadatos
Dublin Core.

MARC21 (http://www.loc.gov/stan-

dards/marcxml/)
MARC (MAchine-Readable Cataloging) es el
estandar de catalogacion de bibliotecas mas
generalizado en el mundo bibliotecario, de-
sarrollado por la Biblioteca del Congreso de
Estados Unidos (www.loc.gov) y general-
mente adaptado por los paises a sus peculia-
ridades. MARC21 es el resultado de una
combinacion de los formatos MARC de
EEUUy Canada, basados en el estandar
Z3950, que permite el intercambio de conte-
nidos entre usuarios. MARC21 es una adap-
tacion del formato MARC al nuevo marco
tecnoldgico que se produce en el siglo XX,
recogiendo nuevos formatos de material,
nuevas formas de intercambio y haciéndolo
mas accesible ala comunidad internacional.

Portada de la web del estandar MARC21.
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ACCESO A LOS RECURSOS DIGITALES
Hasta ahora hemos estado creando los ob-
jetos digitales, la descripcion de los mismos a
traves de metadatos y su organizacion en un
repositorio digital. Sin embargo, de momento
nadie puede verlos, no hay ningun acceso
publico a nuestra biblioteca digital. Por lo tan-
to vamos a ver como hacemos para poner
accesible nuestra biblioteca digital.

BIBLIOTECA DIGITAL

PERSONALIZADA
En primer lugar tendremos en cuenta que lo
gue hagamos debe cumplir los estandares
de las paginas web marcados porla W3C,
tanto en el codigo HTML que se tiene que
generar como enlas CSS que definen el esti-
lo de lapaginaweb, pero tampoco nos po-
demos olvidar de la accesibilidad, cuya defi-
nicién segunlaw3C es:

“Laaccesibilidad web significa que
personas con algun tipo de discapacidad van
apoder hacer uso de la Web. En concreto, al
hablar de accesibilidad web se esta haciendo
referencia a un disefo que va a permitir que
estas personas puedan percibir, entender,
navegar e interactuar de forma efectiva con
la Web, asicomo creary aportar contenido.”

Teniendo en cuenta elmarco delaw3C
podemos optar por varias opciones para po-
ner accesibles nuestros recursos digitales,
realizar paginas estaticas, paginas dinamicas
0 usar un software predefinido.

Generamente es mas interesante desa-
rrollar las herramientas apropiadas para
nuestros fines concretos. Existen muchos
lenguajes de programacion que permiten un
desarrollolibre y agil (por ejemplo Ruby on
Rails) y asi nuestra biblioteca digital podra
ajustarse a nuestras necesidades especifi-
cas, que en muchos casos son tan sencillas
que adaptar software existente resultaria de-
masiado laborioso.

En el caso del proyecto DEAN, unfin del
mismo es el entendimiento de qué es una
web, qué son los estandares, qué implicay
como comprobar su cumplimiento, y para
ellolo mejor es desarrollar unaweb estatica,
donde paso a paso se vayan definiendo las
paginasy todos sus elementos. Aunque esto

Ejemplo de pagina web generada que cumple los estandares
de w3c y tiene implementados los metadatos Dublin Core.
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pueda parece una manera obsoleta de ela-
borar las paginas web, no delbemos olvidar
que esimportante un conocimiento detalla-
do delfuncionamiento web. Ademas, sies un
caso similar al nuestro, que esla creacion de
una pequena biblioteca digital, en muchos
casos es laforma mas facil y accesible de po-
nerla en marcha, con menores conocimien-
tosy sin que ello vaya en detrimento de la ca-
lidad de lo producido.

Por otrolado, sise quiere llevar a cabo un
desarrollo de paginas dinamicas es reco-
mendable la creacion de un equipo multidis-
ciplinar, donde se encuentren programado-
res, disefadoresy bibliotecarios. Asi, entre
todos se podra hacer un software a medida
que cubra las necesidades de la biblioteca di-
gitaly se podra pensar hacia donde es esca-
lable, en funcidon de la proyeccion que lainsti-
tucion responsable quiera dar a esa bibliote-
cadigital.

EJEMPLOS DE SOFTWARE LIBRE

DESTINADO A BIBLIOTECAS

DIGITALES
De todas maneras, también hay buenas op-
ciones entre los programas ya desarrollados.
Dado que existe un buen numero de aplica-
ciones libres recomendables, vamos a des-
tacar un par de ellas, por considerarlas mas
asentadas.

Greenstone

(http://www.greenstone.org/)
Taly como se definen ellos en su pagina web,
Greenstone es un conjunto de programas
de software disehado para creary distribuir
colecciones digitales, proporcionando asi
una nueva forma de organizary publicar lain-
formacion atraves de Internet o en formade
CD-ROM. Greenstone ha sido producido por
el Proyecto Biblioteca Digital de Nueva
Zelanda con sede enla Universidad de
Waikato y ha sido desarrollado y distribuido
en colaboracion conlaUNESCOvy la ONG de
Informacion para el Desarrollo Humano con
sede en Amberes, Bélgica. Es un software
abierto en varios idiomas distribuido confor-
me alos términos de la Licencia Publica
General GNU.

Dspace (http://www.dspace.org/)
DSpace es un software desarrollando inicial-
mente por el M.I.T, destinado principalmente
al uso académico, organizaciones sin animo
de lucroy organizaciones comerciales que
estén desarrollando repositorios digitales li-
bres. Es software libre y facil de instalar y per-
sonalizable para responder alas necesida-
des de cada organizacion.

También existe otro tipo de software mas
orientado ala gestion bibliotecaria al uso, con

Portada de la web del software libre para bibliotecas digita-
les dspace.

maodulo de gestidon de préstamos, adquisi-
cionesy catalogacion, que puede aprove-
charse para la biblioteca digital, aungue no se
use toda la funcionalidad parala que esta di-
senado.

Dos ejemplos de este tipo de software
son Kohay Sigb.

KOHA (http://koha.org/)
Koha es un sistemaintegrado de gestion de
bibliotecas, Unico por ser el primero de codi-
go fuente abierto, liberado bajo lalicencia
GPL. Koha fue creado en 1999 por Katipo
Communications parala Horowhenua
Library Trust en Nueva Zelandia.

SIGB (http://www.sigb.net)
Sistema Integrado de Gestion de
Bibliotecaria. Desarrollado por PMB Services
sobre sus propios fondos y/o mayoritaria-
mente por sus clientes, PMB esta conforme
con las reglas de la biblioteconomia y respeta
la norma UNIMARC, ademas es software li-
bre.

INTEROPERABILIDAD - OAI
Unade las principales preocupaciones de las
bibliotecas ha sido la puesta en comun de
sus fondos, es decir, el acceso alos mismos.
Por ello, es uno de los sectores donde exis-
ten estandares generalizados que permiten
la comunicacion e interoperabilidad entre las
distintas bibliotecas. En un principio surgio el
protocolo Z3950, definido a principios de los
anos 90 cuando el acceso aInternet no esta-
ba generalizado y su funcion era proporcio-
nar dicha interoperabilidad a través de una
red de servidores propios, surgida de los am-
bitos bibliotecarios tiene una funcionalidad
muy completa. Pero ello lo convierte en com-
plejo.

Con laexplosion del uso de Internet, sur-
gi6 la necesidad de interoperabilidad, enuna
primerainstancia en la comunidad cientifica
para compartir sus trabajos y descubrimien-
tos, cuando se empezaron a publicar los
eprint. Para ello desarrollaron un protocolo
sencillo y de facilimplementacion: OAI-PMH
(Open Archives Initiative - Protocol for
Metadata Harvesting).
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Pronto las bibliotecas estuvieronintere-
sadas en que se generalizara su uso al ambi-
to bibliotecario.

Como podemos leer el documento de
“OAI-PMH: Protocolo para la transmision de
contenidos en Internet” de Jose Manuel
Barrueco, “lainteroperabilidad de los archi-
vos tiene varias facetas como son por ejem-
plo sistemas de identificacion comunes, for-
matos de metadatos, modelos de docu-
mentos o protocolos”. La solucion adoptada
fue larecoleccion de metadatos (metadata
harvesting).

Para poder realizar esa recoleccion de
metadatos habia que fijar un estandar en el
que se codificaran dichos metadatos, y el es-
cogido fue Dublin Core sin calificar.

Técnicamente podemos decir que el
protocolo OAI-PMH usa transacciones HT TP
para emitir preguntasy recibir respuestas
entre un servidor o archivoy el cliente o reco-
lector. Se piden metadatos con ciertos crite-
riosy larespuesta es un conjunto de regis-
tros en formato XML con las URL identifica-
doras de lasregistros. Se emiten peticiones
usando GET o POST del protocolo HTTPy
constan de unallista de opciones con la for-
ma de pares deltipo: clave=valor.

Un ejemplo de pregunta-respuesta
usando el protocolo OAI-PMH lo podemos
ver en la figurainferior, extraido del docu-
mento de José Manuel Barrueco.

Peticidn:
hitpfan ca orgfOAl-scrigt?
g
Respuesta:
<7l varsicer="1 " encding="UTF-0" 7>
<CIAIPMH xming="hiltp-Pww coanarchives org DAVZ0°
siruscsishipc w3, org 2001 XML Schemar-instance™
i rves org OALZ O
rehivescep/OAVZ X
<request vesin GetRocond” identifiers” oo arXiv heg-IVIS01001"
de
<GolRecord> - =
<recoed>

<iderifier=oai:artiv-eal112017 <idenitier=
<datestampo2001-12-14</datestamp>
<satSpoc>mataatSpec>
<hesder
<oai_dcdo
smieaceni_de="Tilp:fuwva opanarchives. org/OALZ Dloal_de™
s co i fpur cepidcielementsr]. 17
micacab i S g 200 XML Schene-beiancs” .
wmmwdw_tur? %
<idctife> =
<dccreatorDushay. Neomi<ide:caatoes
LD . .
both information cosumers and providers, tham is
[mhm——y mm:ummmagﬁ“
cbiect experence. :m from digial objoct stamge
partcular commanities of users.
<dcdescription>
. i e
B fgures<idc: ption=
ke e 2001-12- i< date
<ioai_dedcs
fmetadatn>

Content

Brsael
<inpcond>
<IOAI-PMH>

Ejemplo de una peticion y una respuesta siguiendo el proto-
colo OAI-PMH.

LICENCIAS

Uno de los grandes escollos que nos encon-
tramos alahora de realizar unalibre difusion
delacultura, y de lainformacion en general,
es eltema delos derechos de autor, el
copyright, y lalucha contrala pirateria que
se estallevando a cabo.
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Hasta ahora solo existia una opciéon para
ofrecer contenidos de acceso publico, ya
sean textos, imagenes, audio, video: era
comprobar silos materiales se encontraban
en dominio publico, es decir, sihabian pasa-
do 70 anos después de lamuerte del autor -
elnumero de afos puede variar segun el
pais-. Sino es asi, la accion del copyrightim-
pide cualquier difusion de los textos salvo
con permiso de la editorial (aunque las edito-
riales se escudan en los autores, rara vez son
estos quienes tienen en su mano decidir co-
mo difundir su obra).

Hace pocos afos, surgid unainiciativa lla-
mada Creative Commons. Se trata de una
serie de licencias que permiten ofrecer los
materiales bajo las licencias Creative
Commons, que no significa renunciar al co-
pyright sino ofrecer alguno de tus derechos a
cualquiera, pero bajo determinadas condicio-
nes. Elautor, al crear la obra, puede estipular si
quiere que la copia, la distribucion y la difusion
se hagan de forma gratuita, pero mantenien-
dola autoria; o que se realicen obras deriva-
das o no a partir de su trabajo; que pueda ha-
cerse uso comercial de élono... Es decir, se
pasa del “todos los derechos reservados” a
“algunos derechosreservados”. En el caso
mas extremo, el autor puede permitir que
cualquiera pueda hacer lo quiera con suma-
terial. Este tipo de licencias es un uso determi-
nado del copyright que no estaal margen ni
es ajeno a él, simplemente deja al autor esta-
blecer eluso de su obra.

ALGUNAS BIBLIOTECAS DIGITALES DE
REFERENCGIA

Lamayoria de las bibliotecas nacionales tie-
nen una parte de su coleccion digitalizaday
accesible desde Internet:

Europeana

(http://www.europeana.eu/portal/)
Es el portal web que pone en comun muchos
delos contenidos de las bibliotecas naciona-
les de los paises europeos, asicomo de
otras bibliotecas o instituciones culturales. En
la web nos comunican que es un prototipo,
cuyo lanzamiento esta previsto para 2010
con enlaces amas de diez millones de obje-
tos digitales

La Biblioteca Digital Mundial

(http://www.wdl.org/es/)
De reciente lanzamiento, pone a disposicion en
Internet, de manera gratuitay en formato muilti-
lingUe, importantes materiales fundamentales
de culturas de todo elmundo. Los objetivos de
estaBiblioteca son promover el entendimiento
internacional e intercuttural; ampliar la cantidad
ylavariedad de contenidos culturales en
Internet; facilitar recursos alos educadores, es-
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tudiososy el plblico en general; permitir alas
instituciones asociadas reducir la distancia digi-
taldentro de y entre los paises

La Biblioteca Universal

(http://www.ulib.org/)
El principal objetivo de la Biblioteca Universal
alargo plazo es digitalizar todos los libros.
Puede sonar una tareaimposible; sin embar-
go, hoy endiano es asi. La biblioteca univer-
sal entre 2006-2007 ha digitalizado un millon
delibros, en cincuenta centros de digitaliza-
cién repartidos por todo el mundo.

Este espiritu es del que se participaenel
proyecto DEAN, donde se pretende que ca-
daalumno puede digital almenos un libro al
ano. Si esto fuese una practica generalizada,
seria factible digitalizar millones de libros al
ano, solo en escuelas de secundaria.

Otro objetivo es que la Biblioteca Universal
sirva como experimento piloto parainvestiga-
dores que estan trabajando enlamejora de
las técnicas de escaneo, el reconocimiento
oOptico de caracteresy elindexado

Proyecto Gutenberg
El proyecto Gutenberg es el proyecto mas
antiguo de digitalizacion de contenidos. Fue
puesto en marcha por MichaelHarten 1971y
su objetivo fundamental era que todos los
textos digitales creados por este proyecto
debian estar disponibles de laformamas
simple y facil de usar.
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Pagina principal del proyecto Gutenberg.

BIBLIOTECA DIGITAL REPORTAJE

Lapremisa bajo la cual Michael Hart basé
el Proyecto Gutenberg es: “cualquier cosa
que pueda ser introducida en un ordenador
puede ser reproducida indefinidamente...”
Lo que Michael Hart llamo Tecnologia
Replicante.

Actualmente en el proyecto Gutenberg
existenmas de 100.000 titulos disponibles,
generados por decenas de miles de volunta-
rios.

CONCLUSION

Enlaactualidad nos encontramos enlos co-
mienzos de la era de lainformacion, donde
por primera vez el acceso al conocimiento
de laHumanidad esta al alcance de todos.
Porahora, se vislumbra como grandes em-
presas tipo Google quieren tener una parte
de estainformacion en su podery gestionar-
la seguin susintereses privados. De estama-
nerapodemos caer en elmonopolioy enla
dependencia, ya no tecnoldgica como viene
pasando con el software, sino de acceso al
conocimiento, hecho mucho mas gravey
alarmante. Convertir la informacion en pro-
ducto de compray ventapuede llevaraun
retroceso del desarrollo social.

Por ello debemos intentar colaboraren el
desarrollo de bibliotecas digitales y apoyar a
instituciones publicas que garanticen lacon-
servacion y disponibilidad publica del conoci-
miento. Durante muchos anos han sido las
garantes de que el conocimiento se organi-
zaray fuese accesible. Por tanto, en estos
momentos, donde los costes de digitaliza-
cion son bajos, se deberian potenciar la crea-
cion de multiples bibliotecas digitales eninsti-
tuciones como escuelas, universidades,
centros de investigacion, museos, archivos,
etc., donde cada quien pueda realizar de for-
ma distribuida un trabajo de digitalizacion y
aportar un granito de arena para que real-
mente el conocimiento sealibre y esté a dis-
posicion de todos. B
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